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HOOFSTUK 1 
 

WATTER SOORT VERTELLER? 
 

 
NAME VAN KARAKTERS 

 
INTERESSANTE INLIGTING OOR DIE KARAKTER 

 
T 

 

 
L 

 

 
Mnr. V 

 

 
H 

 

 

1.  “Hy wil nie trek nie.” 

1.1  Wie is die ‘hy’ in die aanhaling?  ………………………………………………………………………………………………….. 

1.2  Noem DRIE redes waarom ‘hy’ nie wil trek nie.  …………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

1.3  Hoekom móét hulle trek?  …………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

2.  Voltooi die volgende paragraaf deur die woorde in die blokkie hieronder, by die tabel op die 

volgende bladsy in te vul. 

Thomas en Hannes het tydens die 2.1………. stokkies gedraai.  Hulle het in die 2.2………. gaan sit en 
2.3………. afgelaai, want hier kon hulle 2.4………. teen mekaar speel, elkeen op sy eie 2.5………. 
Meneer Volschenk het na sy huis gekom omdat daar nou ‘n 2.6………. in die hele skoolstelsel is, en 
die twee seuns is in groot 2.7………. 
 
Louisa staan egter op teen meneer Volschenk en sê dat die leerders ‘n behoefte het om 2.8………. 

onderwys te ontvang.  Thomas besluit toe ook dat Louisa nie te 2.9………. is nie.  Hy klim  deur die 

2.10………. en hardloop na Hannes toe. 

 

moeilikheid;    Guts & Gore;    badkamervenster;    rekenaar;                                                

rekenaarkamer;   gelyktydig;    lewensoriënteringklas;                                                         

virus;    sleg;    elektroniesgebaseerde.  
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1. 

 
6. 

 
2. 

 
7. 

 
3. 

 
8. 

 
4. 

 
9. 

 
5. 

 
10. 

 

3.  Wat is meneer Volschenk se bynaam?  ………………………………………………………………………………………….. 

4.  Gee TWEE redes hoekom Thomas-hulle hom daardie bynaam gee.  ……………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

5.  Hoe gaan Thomas en Hannes waarskynlik oor die rekenaar-insident by die skool gestraf word? 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

6.  Hoe weet Hannes wanneer dit Thomas is wat die interkomknoppie van hulle hek druk?  …………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

7.  Waarom maak Thomas doodseker dat hy die hek deeglik toemaak nadat hy in is?  ……………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

8.  Hoekom het Thomas daardie Saterdagoggend na Hannes toe gegaan?  ……………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

9.  Hannes se ma moes êrens heen gaan.  Sy gee toe vir Hannes geld.  Wat het Hannes en Thomas  

besluit om te doen?  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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HOOFSTUK 2 
 

NAME VAN KARAKTERS 
 

INTERESSANTE INLIGTING OOR DIE KARAKTER 

 
T 

 

 
C 

 

 
S 

 

 

1.  Wat is die boustyl van Thomas-hulle se nuwe huis?  ……………………………………………………………………… 

2.  Waarom is Thomas die eerste dag in die nuwe huis baie kwaad?  …………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.  Watter kamer in die nuwe huis is Thomas se kamer?  …………………………………………………………………… 

4.  Gee TWEE redes waarom Thomas baie graag hierdie kamer wou hê.  …………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5.  Watter boks het Thomas eerste uitgepak?  ………………………………………………………………………………….. 

6.  Hoekom het sy pa vir hom ‘n nuwe rekenaar gekoop?  ………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

7.  Wat is Thomas se wagwoord vir sy rekenaar?  ……………………………………………………………………………… 

8.  Die volgende stellings is almal ONWAAR.  Verander elke keer tussen EEN en DRIE woorde om die 

stelling WAAR te maak.  Onderstreep die woord/woorde wat verkeerd is en skryf die korrekte 

woord/woorde in die gegewe spasie. 

8.1  Die foto op Thomas se werkskerm is van toe hy saam met Hannes-hulle Jeffreysbaai toe was. 

8.2  Hannes se suster se naam is Colette. 

8.3  Hannes se suster se vriendin se naam is Stephan. 

8.4  Tydens die Desembervakansie het Thomas en Hannes vir twee weke elke dag geëet en tennis 

gespeel.   

8.5  Thomas se pa het aan die deur geklop terwyl hy ‘n rekenaarspeletjie gespeel het. 
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8.6  Toe Thomas gaan kyk waar sy pa en Louisa was, het hulle rustig in die slaapkamer gesit. 

8.7  Toe Thomas weer terugkom in sy kamer, sien hy die rekenaarspeletjie op die werkskerm. 

8.1…………………………………………………………………8.5……………………………………………………………………………… 

8.2…………………………………………………………………8.6……………………………………………………………………………… 

8.3…………………………………………………………………8.7……………………………………………………………………………… 

8.4………………………………………………………………… 

9.  Kies elke keer die antwoord wat die stelling KORREK voltooi.  Skryf slegs die letter in die gegewe 

spasie. 

9.1  Die emosie wat Thomas beleef het toe hy sy werkskerm sien, was . . . 

a.  vreugde. 
b.  hartseer. 
c.  angs. 
d.  jaloesie.  ………………… 
 
9.2  Thomas wil homself met ‘n . . . verdedig indien daar iemand in sy kamer sou wees?  

a.  geweer 
b.  gholfstok 
c.  byl 
d.  krieketkolf  ……………….. 
 
10.  Verduidelik kortliks wat gebeur het toe Thomas die buitedeur oopmaak. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

11.  Toe Thomas besluit om ‘n bietjie op sy rekenaar te speel, het sekere vreemde dinge begin 

gebeur.  Skryf nou die volgende sinne in die korrekte volgorde soos wat dit in die hoofstuk gebeur.  

Skryf slegs die letters in die gegewe spasies. 

A.  Maak sy buitedeur oop. 
B.  Daar lê ‘n enkele vel papier met die woorde HELP ME op. 
C.  Speel Night of the Chills II. 
D.  Gaan kyk waar Pa en Louisa is. 
E.  ‘n Klop aan die deur.    
F.  Thomas sien die drukker se groen liggie flits. 
G.  ‘n Nat Cleo spring op Thomas se bors. 
H.  HELP ME staan op die rekenaarskerm. 
I.  Woorde op die werkskerm is weg en die speletjie is terug. 
 

 

C 
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HOOFSTUK 3 
 

KARAKTERS 
 

INTERESSANTE INLIGTING OOR DIE KARAKTER 

 
TH 

 

 

1.  Waarom het Louisa Thomas daardie oggend wakker gemaak?  ..…………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

2.  Wie het Thomas se pa genooi om daardie middag by hulle te kom eet ?  ……………………………………… 

3.  Wie is Nicholas Miller?  ………………………………………………………………………………………………………………….  

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

4.  Wat het Thomas eintlik beplan om daardie middag te doen?  ………………………………………………………. 

5.  Waaroor handel die speletjie Guts & Gore IV hoofsaaklik?  Skryf net DRIE woorde neer. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

6.   Thomas ontmoet hulle bure se seun, Thabo.  Vul nou die volgende inligting oor die twee seuns in. 

 
 

 
THOMAS 

 
THABO 

 
GRAAD 

  

 
SKOOL 

  

 
TIPE SKOOL 

  

 
ONDERRIGTAAL 

  

 
BESTE SPORT 

  

 
STOKPERDJIES 

  

 

 

 


